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^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella 11: 

Soglie di promozioni e punteggi iniziali - Dama internazionale  

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 9 

I punteggi sotto indicati rappresentano  la soglia base della categoria indicata e, quindi, la soglia di 

promozione per chi proviene dalla categoria inferiore: 

Promozione a Maestro  3.800 punti 

Promozione a Candidato Maestro  3.300 punti 

Promozione a Nazionale  2.500 punti 

Promozione a Regionale 1.700 punti 

I giocatori esordienti nel sistema internazionale acquisiscono la categoria di Provinciale e si 

avvalgono di un punteggio iniziale Elo-Rubele di 500 punti. 

Fanno eccezione i giocatori indicati ai sotto indicati Allegati 20 e 22 (Conversioni punteggi e 

Conversione Rating FMJD).  

N.B. Capo VI - Regolamento Elo-Rubele – Art. 6  

La fluttuazione del capitale punti può avvenire nel campo dei  numeri interi positivi maggiori di un 

limite minimo stabilito dalla C.T.F.; tale limite minimo è fissato attualmente in 100 punti. 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
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Allegati – Tabella 12:

Soglie di promozioni e punteggi iniziali - Dama italiana  

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 9 

I punteggi sotto indicati rappresentano  la soglia base della categoria indicata e, quindi, la soglia di 

promozione per chi proviene dalla categoria inferiore: 

Promozione a Maestro  3.900 punti 

Promozione a Candidato Maestro  3.000 punti 

Promozione a Nazionale  2.000 punti 

Promozione a Regionale  1.000 punti 

I giocatori appartenenti alla categoria “Provinciali” usufruiscono di un punteggio Elo-Rubele 

iniziale di 300 punti.  

Per il punteggio da attribuire ai giocatori di dama internazionale, italiani o stranieri, che debuttano a 

dama italiana, si rimanda al punto concernente le Conversioni di punteggio. 

Casi particolari saranno valutati, di volta in volta, dalla C.T.F. 

N.B. Capo VI - Regolamento Elo-Rubele – Art. 6  

La fluttuazione del capitale punti può avvenire nel campo dei  numeri interi positivi maggiori di un 

limite minimo stabilito dalla C.T.F.; tale limite minimo è fissato attualmente in 100 punti. 

Allegati – Tabella 13:
Fac-simile tabellone dama  ITALIANA con punteggi attesi –  

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 
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Allegati – Tabella 14: 
Spiegazioni del calcolo del punteggio Elo-Rubele – Dama Italiana 

v. Tabellone allegato n. 13 

Modalità di calcolo allorché si oltrepassa una soglia 

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 

Giocatore n. 1 - Bianco 

Capitale iniziale (CI) = 3479 punti 

Punteggio atteso (PA) =  9,30 

Punteggio ottenuto (PO) = 14 

Differenza (D) = 14 – 9,30 = + 4,70 

Coefficiente di sviluppo (S) = 100 

Variazione (V) =  4,70 x 100 =  + 470 

Capitale Finale (CF) = .....  attenzione !!  

Il Capitale finale (CF) non sarà di 3.949 (3.479 + 470),  in quanto è stata superata la soglia dei 

3.900 che, al di sopra di questo punteggio, prevede il coefficiente di sviluppo (S)  50, anziché 100 

come è stato calcolato finora. 

Quindi la cifra eccedente i 3.900 (49 punti) sarà moltiplicata per il nuovo coefficiente (50) e diviso

per il vecchio (100). 

Avremo:  

[49 x (50:100)] = 24,5, arrotondato a 25 

E quindi il capitale finale (CF) sarà  

3.900 + 25 = 3.925.   

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Giocatore n. 2 – Rosso 

Capitale iniziale (CI) = 4.000 punti 

Coefficiente di sviluppo (S) = 50 

Punteggio atteso (PA) =  11,74 

Punteggio ottenuto (PO) = 9 

Differenza (D) =  9 – 11,74  =   -  2,74 

Variazione (V) =   - 2,74 x 50 =   - 137 

CF = attenzione, anche qui !!  

Il capitale finale (CF) non sarà 3.863 (4.000 – 137),  in quanto è stata oltrepassata, in negativo, la

soglia dei 3.900 che, al di sotto di questo punteggio, prevede il coefficiente di sviluppo (S)  100 

anziché 50 come è stato calcolato finora. 

La cifra eccedente i 3.900 (37 punti) sarà moltiplicata per il nuovo coefficiente (100) e diviso per il 

vecchio (50). 

Avremo: - 37 x (100:50) = - 74 

E quindi il capitale finale (CF) sarà  

3.900 – 74 = 3.826   
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In dettaglio: 

Dall’iniziale 4.000 – 137 avremo: 

4.000 – 100 = 3.900 

3.900 –  [37 x (100:50)] = 3.826, che è il Capitale Finale. 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^   

Giocatore n. 6 – Violetto  

Capitale iniziale (CI) = 2.970 punti 

Punteggio atteso (PA) =  6,91 

Punteggio ottenuto (PO) =  9 

Differenza (D) = 9 – 6,91 = + 2,09 

Coefficiente di sviluppo (S) = 150 

Variazione (V) =  2,09 x 150 =  + 313,5 

Capitale Finale (CF) = .....  attenzione !!  

Il Capitale finale (CF) non sarà di 3.284 (3.283,5 arrotondato),  in quanto è stata superata la soglia

dei 3.000 che, al di sopra di questo punteggio, prevede il coefficiente di sviluppo (S) 100, anziché 

150 come è stato calcolato finora. 

Quindi la cifra eccedente i 3.000 (283,5 punti*) sarà moltiplicata per il nuovo coefficiente (100) e 

diviso per il vecchio (150). 

Avremo:  

[283,5 x (100:150)] = 189 

E quindi il capitale finale (CF) sarà: 

3.000 + 189 = 3.189   

* attenzione: l’arrotondamento per difetto o per eccesso si fa solo sul calcolo finale – art. 6  

Anche nei calcoli dei numeri  4,  9 e 10 vengono oltrepassate le soglie, sia verso l’alto che verso il

basso . 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Per quanto concerne i numeri 3 – 5 – 7 e 8, il calcolo sarà più semplice: 

Ad esempio: 

Giocatore n. 3 – Verde 

Capitale iniziale (CI) = 3.482 punti 

Coefficiente di sviluppo (S) = 100 

Punteggio atteso (PA) =  9,33 

Punteggio ottenuto (PO) = 10 

Differenza (D) =  + 0,67 

Variazione (V) = 0,67 x 100 = + 67 

Capitale Finale (CF)  = 3.482 + 67 = 3.549 
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Giocatore n. 5 – Celeste 

Capitale iniziale (CI) = 3.656 punti 

Coefficiente di sviluppo (S) = 100 

Punteggio atteso (PA) =  10,15 

Punteggio ottenuto (PO) = 9 

Differenza (D)  =  - 1,15 

Variazione (V) =  - 1,15 x 100 =  - 115 

Capitale Finale (CF)  = 3.656 - 115 = 3.541

I.

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
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Allegati – Tabella 15: 
Fac-simile tabellone dama  INTERNAZIONALE  con punteggi attesi – 

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 



CAPO XIV  ALLEGATI E TABELLE 

__________________________________________________________________________________________ 

REGOLAMENTO TECNICO   AGGIORNATO AL GENNAIO 2008 

151

151

Allegati – Tabella 16: 
Spiegazioni del calcolo del punteggio Elo-Rubele - Dama Internazionale 

v. Tabellone allegato n. 15 

Modalità di calcolo allorché si oltrepassa una soglia 

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 

Prendendo spunto dal tabellone pubblicato, vediamo alcuni esempi di calcolo, nei quali vengono 

superate le soglie di promozione, sia in positivo che in negativo.  

Giocatore n. 1 - Bianco 

Capitale iniziale (CI) = 2.479 punti 

Punteggio atteso (PA) =  9,30 

Punteggio ottenuto (PO) = 14 

Differenza (D) = 14 – 9,30 = + 4,70 

Coefficiente di sviluppo (S) = 160 

Variazione (V) =  4,70 x 160 =  + 752 

Capitale Finale (CF) = .....  attenzione !!  

Il Capitale finale (CF) non sarà di 3.231 (2.479 + 752),  in quanto è stata superata la soglia dei 

3.000 che, al di sopra di questo punteggio, prevede il coefficiente di sviluppo (S)  80, anziché 160 

come è stato calcolato finora. 

Quindi la cifra eccedente i 3.000 (231 punti) sarà moltiplicata per il nuovo coefficiente (80) e diviso 

per il vecchio (160). 

Avremo:  

[231 x (80:160)] = 115,5, arrotondato per eccesso a 116 

E quindi il capitale finale (CF) sarà  

3.000 + 116 = 3.116.   

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Giocatore n. 6 – Violetto 

Capitale iniziale (CI) = 1.970 punti 

Punteggio atteso (PA) =  6,91 

Punteggio ottenuto (PO) =  9 

Differenza (D) = 9 – 6,91 = + 2,09 

Coefficiente di sviluppo (S) = 240 

Variazione (V) =  2,09 x 240 =  + 501,6 

Capitale Finale (CF) = .....  attenzione !!  

Il Capitale finale (CF) non sarà di 2.472 (2471,6 arrotondato),  in quanto è stata superata la soglia 

dei 2.000 che, al di sopra di questo punteggio, prevede il coefficiente di sviluppo (S) 160, anziché 

240 come è stato calcolato finora. 

Quindi la cifra eccedente i 2.000 (471,6 punti*) sarà moltiplicata per il nuovo coefficiente (160) e 

diviso per il vecchio (240). 

Avremo:  
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[471,6 x (160:240)] = 314,4 = 314 per arrotondamento in difetto 

E quindi il capitale finale (CF) sarà: 

2000 + 314 = 2.314   

* attenzione: l’arrotondamento per difetto o per eccesso si fa solo sul calcolo finale – art. 6  

del Capo Vi – regolamento Elo-Rubele 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^   

Giocatore n. 9 – Grigio 

Capitale iniziale (CI) = 2.161 punti 

Punteggio atteso (PA) =  7,79 

Punteggio ottenuto (PO) =  6 

Differenza (D) = 6 – 7,79 = - 1,79 

Coefficiente di sviluppo (S) = 160 

Variazione (V) =  - 1,79 x 160 =  - 286,4 

Capitale Finale (CF) = .....  attenzione !!  

Ci si avvede che togliendo 286,4 da 2.161 si va sotto i 2.000 e cioè si oltrepassa la soglia oltre la 

quale c’è un nuovo coefficiente. 

Di quanto si va sotto? 

161 – 286,4 =  - 125,4 

Questa cifra (-125,4), subisce un ulteriore calcolo. 

Quindi la cifra eccedente (in discesa) i 2.000 (-125,4 punti*) sarà moltiplicata per il nuovo 

coefficiente (240) e diviso per il vecchio (160). 

- 125,4 x (240:160) =  - 188,1 = 188 

Dunque bisogna togliere altri 188 punti dai 2.000 rimasti  

2.000-188 = 1.812 

* attenzione: l’arrotondamento per difetto o per eccesso si fa solo sul calcolo finale – art. 6  

Analogo al numero 9 sarà il calcolo per il numero 10. 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Per quanto concerne i numeri 2 - 3 – 4 - 5 – 7 e 8, il calcolo è più semplice: 

Ad esempio: 

Giocatore n. 3 – Verde 

Capitale iniziale (CI) = 2.482 punti 

Coefficiente di sviluppo (S) = 160 

Punteggio atteso (PA) =  9,33 

Punteggio ottenuto (PO) = 10 
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Differenza (D) =  + 0,67 

Variazione (V) = 0,67 x 160 = + 107, 2 = 107 

Capitale Finale (CF)  = 2.482 + 107 = 2.589 

Giocatore n. 5 – Celeste 

Capitale iniziale (CI) = 2.656 punti 

Coefficiente di sviluppo (S) = 160 

Punteggio atteso (PA) =  10,15 

Punteggio ottenuto (PO) = 9 

Differenza (D)  =  - 1,15 

Variazione (V) =  - 1,15 x 160 =  - 184  

Capitale Finale (CF)  = 2.656 - 184 = 2.472 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella 17: 

Formula per calcolo modifica capitale punti 

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 

Il calcolo della modifica del capitale punti, effettuato dopo ogni gara ritenuta valida, è data dalle 

seguenti formule: 

CF = CI + V, dove: 

CF è il capitale finale del giocatore considerato; 

CI è il capitale iniziale del giocatore stesso; 

V è la variazione, che può essere positiva o negativa. 

V = S x D, dove: 

S è il coefficiente di sviluppo usato come fattore di stabilizzazione nel sistema. 

D è lo scostamento dal punteggio atteso 

Per la dama internazionale vengono fissati i seguenti coefficienti di stabilizzazione "S": 

-    80 per i giocatori con capitale punti maggiore di 3.000; 

-  160 per i giocatori con capitale punti compreso tra 2.000 e 3.000; 

-  240 per i giocatori con capitale punti inferiore a 2.000.  

Per la dama italiana vengono fissati i seguenti coefficienti di stabilizzazione “S”:  

- 50 per i giocatori con capitale punti maggiore di 3.900; 

- 100 per i giocatori con capitale punti compreso tra 3.000 e 3.900; 

- 150 per i giocatori con capitale punti inferiore a 3.000. 

Al capitale punti del giocatore che oltrepassa per la prima volta la soglia di promozione la parte 

eccedente tale soglia deve essere divisa per il coefficiente “S” utilizzato per l’ultima variazione e 

moltiplicata per il nuovo “S”, che, quindi, si acquisisce nel medesimo istante in cui il punteggio del

giocatore sorpassa, nell’operazione di addizione, il limite considerato. 
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D = PO - PA, dove: 

PO è il punteggio ottenuto nella gara considerata; 

PA è il punteggio atteso nella stessa gara. 

d)    PA = PA(n) + PA(n) + PA(n) +..., dove: 

PA(n) è il punteggio atteso nel confronto con ciascun giocatore incontrato. 

Il punteggio atteso si ricava dall’annessa tabella di conversione. 

Esempio: CI= 3.850 * PO-PA=2 * V=100x2=200 * 

SOGLIA DI 3.900 SORPASSATA 

CF=3.850+50+(150:100X50)=3.975 

Ricapitolazione delle abbreviazioni utilizzate 

CI capitale iniziale del giocatore considerato 

CF capitale finale del giocatore considerato 

V variazione in più o in meno da apportare al CI 

S coefficiente di sviluppo o stabilizzazione 

D scostamento dal punteggio atteso 

PO punteggio ottenuto nel torneo considerato 

PA punteggio atteso nel torneo considerato 

PA (n) punteggio atteso nella singola partita 

CI (n) capitale di ciascun avversario incontrato 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella 18:

a - Punti aggiunti (Bonus) 

b - Punti defalcati (Malus) 

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 11 

a - Punti aggiunti (Bonus) 

Ad ogni giocatore viene concesso un “bonus” di 10 punti alla sua prima gara dell’anno valida per il 

punteggio Elo-Rubele. 

Detto bonus viene aggiunto al termine della gara. 

^^^^^^^^^^^ 

b - Punti defalcati (Malus) 

Al termine dell’anno solare vengono defalcati 50 punti   a coloro che non avranno partecipato ad 

alcuna gara valida per la variazione del punteggio Elo 

In totale non potranno essere sottratti più di 450 punti dal Capitale di ogni giocatore. 

Sarà cura della CTF tenere un elenco aggiornato di questi giocatori. 
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^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella 19: 

Tabella di conversione differenze di capitale in probabilità di risultati  

Capo VI – Regolamento Elo-Rubele - Art. 10 

Differenza di capitale P.A.+ P.A.-  Differenza di capitale P.A.+ P.A.- 

0-9 1.00 1.00  1130-1156 1.51 0.49 

10-30 1.01 0.99  1157-1183 1.52 0.48 

31-50 1.02 0.98  1184-1211 1.53 0.47 

51-71 1.03 0.97  1212-1238 1.54 0.46 

72-91 1.04 0.96  1239-1267 1.55 0.45 

92-112 1.05 0.95  1268-1295 1.56 0.44 

113-132 1.06 0.94  1296-1324 1.57 0.43 

133-153 1.07 0.93  1325-1354 1.58 0.42 

154-174 1.08 0.92  1355-1384 1.59 0.41 

175-194 1.09 0.91  1385-1414 1.60 0.40 

195-215 1.10 0.90  1415-1445 1.61 0.39 

216-236 1.11 0.89  1446-1477 1.62 0.38 

237-257 1.12 0.88  1478-1509 1.63 0.37 

258-277 1.13 0.87  1510-1541 1.64 0.36 

278-298 1.14 0.86  1542-1575 1.65 0.35 

299-319 1.15 0.85  1576-1609 1.66 0.34 

320-340 1.16 0.84  1610-1643 1.67 0.33 

341-361 1.17 0.83  1644-1679 1.68 0.32 

362-382 1.18 0.82  1680-1715 1.69 0.31 

383-404 1.19 0.81  1716-1752 1.70 0.30 

405-425 1.20 0.80  1753-1790 1.71 0.29 

426-446 1.21 0.79  1791-1829 1.72 0.28 

447-468 1.22 0.78  1830-1869 1.73 0.27 

469-489 1.23 0.77  1870-1910 1.74 0.26 

490-511 1.24 0.76  1911-1952 1.75 0.25 

512-533 1.25 0.75  1953-1995 1.76 0.24 

534-555 1.26 0.74  1996-2040 1.77 0.23 

556-577 1.27 0.73   2041-2087 1.78 0.22 

578-599 1.28 0.72  2088-2135 1.79 0.21 

600-621 1.29 0.71  2136-2185 1.80 0.20 

622-643 1.30 0.70  2186-2237 1.81 0.19 

644-666 1.31 0.69  2238-2291 1.82 0.18 

667-689 1.32 0.68  2292-2347 1.83 0.17 

690-711 1.33 0.67  2348-2407 1.84 0.16 

712-734 1.34 0.66  2408-2469 1.85 0.15 

735-757 1.35 0.65  2470-2535 1.86 0.14 

758-781 1.36 0.64  2536-2605 1.87 0.13 

782-804 1.37 0.63  2606-2680 1.88 0.12 

805-828 1.38 0.62  2681-2760 1.89 0.11 
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829-852 1.39 0.61  2761-2846 1.90 0.10 

853-876 1.40 0.60  2847-2942 1.91 0.09 

877-900 1.41 0.59  2943-3045 1.92 0.08 

901-924 1.42 0.58  3046-3162 1.93 0.07 

925-949 1.43 0.57  3163-3295 1.94 0.06 

950-974 1.44 0.56  3296-3450 1.95 0.05 

975-999 1.45 0.55  3451-3639 1.96 0.04 

1000-1025 1.46 0.54  3640-3882 1.97 0.03 

1026-1050 1.47 0.53  3883-4234 1.98 0.02 

1051-1076 1.48 0.52  4235-4929 1.99 0.01 

1077-1102 1.49 0.51  4930- 2.00 0.00 

1103-1129 1.50 0.50     

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella  20:

Conversioni punteggi e categorie da italiana a internazionale 

Capo VI - Regolamento Elo-Rubele - Art. 13 

Dama italiana                                                      Categoria e punteggio di esordio a 

Categoria                                                             Dama Internazionale    

                                                                               

Maestro                                                                 Nazionale                  2.500 punti 

Candidato Maestro                                                Regionale                  1.700 punti 

Nazionale                                                              Provinciale                  1.000 punti 

Regionale                                                              Provinciale                     500 punti 

Provinciale                                                            Provinciale                     500 punti 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
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Allegati – Tabella  21:

Conversioni punteggi e categorie da internazionale a italiana 

Capo VI - Regolamento Elo-Rubele - Art. 13 

Dama internazionale                                                  Categoria e punteggio di esordio a  

Categoria                                                                      Dama Italiana    

G.M.I/M.I.                                                                     Nazionale            2.700  punti 

M.F.                                                                               Nazionale           2.300  punti 

M.N.                                                                               Nazionale           2.000  punti 

Candidato Maestro                                                         Regionale           1.500  punti 

Nazionale                                                                       Regionale           1.000  punti 

Regionale                                                                       Provinciale             300  punti 

Provinciale                                                                     Provinciale              300  punti 

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^

Allegati – Tabella  22:

Conversioni da Rating FMJD 

Capo VI - Regolamento Elo-Rubele - Art. 2 Inserimento giocatori stranieri 

Capitale punti da attribuire ai giocatori stranieri di dama internazionale che debuttano nei tornei in Italia validi per 

l’Elo-Rubele. 

Se il giocatore straniero ha un punteggio internazionale Rating FMJD, il punteggio Elo-Rubele si 

calcola nel seguente modo: 

 punteggio Rating FMJD fino a 2000 punti: 

  Elo-Rubele = Rating FMJD x 1,8 

b)   punteggio Rating FMJD compreso tra 2001 e 2200 punti: 

  Elo-Rubele = Rating FMJD x 2,2 

c)   punteggio Rating FMJD compreso tra 2201 e 2300 punti: 

  Elo-Rubele =  Rating FMJD x 2,4 

d)   punteggio Rating FMJD oltre 2300 punti:  

  Elo-Rubele =  Rating FMJD x 2,5 

I giocatori stranieri inseriti nelle classifiche Elo-Rubele di dama italiana o di dama internazionale 

che non partecipano per due anni di seguito a gare valide per il sistema vedranno annullato il loro 

punteggio. In caso di ritorno alle gare oltre tale periodo, il punteggio sarà ricalcolato secondo 

l’apposita conversione 

N.B. Per i giocatori stranieri non inseriti nel Rating FMJD, vedi art. 3 del Capo VI – Regolamento 

Elo-Rubele, al punto concernente i giocatori stranieri. 
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Allegati – Tabella  23:

Spiegazioni su modalità suddivisione giocatori in gruppi 
Capo VII – Attività agonistica e categorie di gioco – Art. 2.1 

SUDDIVISIONE GIOCATORI IN GRUPPI 

PROCEDURA DI SUDDIVISIONE 

Regolamento per la composizione dei gruppi nelle gare a sistema Elo/Rubele: 

In linea di massima il numero dei giocatori del primo gruppo ha il vincolo di non dover essere 

superiore a tre volte il numero dei turni. 

Questo vincolo cambia allorché il numero dei partecipanti alla gara, in relazione al numero dei 

gironi e dei turni, raggiunge una quota critica stabilita.  

Oltre tale numero critico, il vincolo dei partecipanti al primo gruppo subisce un incremento,  

con le modalità che seguono:  

NUMERO CRITICO = NUMERO TURNI x NUMERO GIRONI x 4 

Si calcola poi l’incremento di giocatori del primo gruppo, rispetto al vincolo precedente, con la 

seguente formula: 

INCREMENTO = 2 x Parte intera di ( n° PARTECIP. – N° CRITICO ) 

      —————————————   

   (2  x  n° GIRONI) 

Nota: Parte intera di ( ) significa semplicemente scartare gli eventuali decimali dell’operazione 

dentro la parentesi. 

Ad ogni buon conto si riportano una serie di esempi che comprendono un numero di partecipanti da 

18 a 200, in tornei con 3, 4, 5 o 6 gironi e con numero di turni da 5 a 10. 

Vedi allegato 24 

Numero minimo di giocatori con sistema italo – svizzero 

Ciascun gruppo a sistema italo-svizzero sarà composto da un numero di giocatori non inferiore a 

“MIN” così fissato in base al numero delle partite previste: 

PARTITE     5      6      7      8      9      10 

 ________________________________  

  

   M I N          8     10    10    12    12     14
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Nota finale: Allorché il numero dei partecipanti al torneo comporta delle difficoltà nella 

composizione dei gruppi, in relazione al numero dei turni previsti, questi ultimi possono essere 

modificati se questo non pregiudica il buon esito della gara.  

^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^^
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Allegati – Tabella  24:
Suddivisione giocatori in gruppi 

Tabelle da 2 e 6  gruppi – da 18 a 200 giocatori – da 5 a 10 turni 

Capo VII – Attività agonistica e categorie di gioco – Art. 2.1 
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